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戦死によるレンスターの偁休 
術アルヴイスによるグランベルの統 
f はトラキア地//の勢ノ JW を激変させた。 


グラン舲 7 61 苹、グランベル王 W シアルフイ 

こうし きゆうていない せし、りよくあ •_ 

の公/シグルドは宫廷内における勢力卞 

りよう きようだん さくぼう 

いと、これを利〗 U するロプト教 N 1の策謀に 

はんぎゃくしゃ おめい 

よって反逆茗の沔名をきせられ、イード砂 

ばく こりつ 

J 5 S に孤立していた。 


統一を悲願とするトラキア王トラバ 

き のが しんこうかいし 

ントはこの機を逃さじと fil 攻を诹始、 

ほくぶしよこくせいあつ 

またたくまに北部諸 W を制1卜:する。 


キュアン王子は苦境に立つ友を救うべく 

いちぐん ひき む とじょつ 

一祺を中いてイードに向かうが、その途 I 

はいご ぐん きしゅう う はいか 

ff 後よりトラキア喵の命鹚を受け rtd ドの 

ぜんめつ 

ランスリッターとともに乍滅する。 



















ものがたりがいよ3 

♦物語概要 



うつ ていこくぐん 

だが、ときを移さずグランベル帘 W ¥ が 
トラキアにメルゲン抒の戦ぃで人敗 

ぼく きっ おう やぼう •み 

北を暌したトラバント K は野 1 ? I むなしく IW 

はいたい 

へと收 JU した。 


ハ， 

いっぽう おうけい 

方、レンスター F •家の卞き残りキュアン 

おうじし、じ らくじよつ 

K ず▲の iBW リーフは、レンスター饬城の跤 

キし かか かずすく なかま 

騎 lr フィンに抱えられ、数少なぃ仲肫とと 

から だっしゆつせいこう 

もに tK も脱出に成功する。 




その後、リーフたちは、アルスター、ターラ 

かくち とうひこう <t < 

といったトラキア矜地をめくる逃避行のふ 
货海辩の芯さな Si « w 、 フイアナにたどり 


つく < 





フイアナの女領1:エーヴェルは、彼らを 

T 5 よむか し彳 かのじよ もと かの 

快く迎え人れ、リーフは、彼女の W で、彼 

« し _ _ dp どわかもの こうりゆうかさ 

ヒ篇つて m う芯打たちと交流を哦ね 

%'霸じ貌 いおとな せいちようかさ 

_ら~#策に人人へと成 u を市ねて 
- った〇 


ときおりしも、人 HI 3 R ガイザークの K 3 れ 

<rK ぃじ 

M 【ティルナノグでは、シグルドの迫姒セリ 

H ちゅうしん せいりよくちゃくじつちから 

スを中心とする勢力が斿灾に力をつけ 

ちゃく 

つつあり、ゆるやかにではあったが、济 

じあら じだい たいどうはじ 

尖に新たな昽代への胎働は始まってぃた 

れき ねん さい 

ごしてグラン舲776卬、リーフ15歲。 

せいせん いま 

彼にとっての「兜戦」が、兮 

はじ 

始まろうとしている… 
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L ホタン 

籲答ユニッ トの ステータス 產盖 で i の ユニッ ト データに 餐る 


亞ボタン 


癱カーソルの移動 
籲コマンドの選択 
_ユニットの移動 


SELECT ポタン 

がめん 

籲マップ画面でマップ 
メニューを開く 


ゲーム中に L ポタン • R ボタン • SELECT ボタ: 


START ポタン 
•ゲームスタート 
•イベント、デモのキャンセル 
•マップ画面で全体マツプ(縮小版)を1宗 


Y ポタン 

•カーソルの移動スピードを上げる 

•全体マツプ表示中に押すと地形が透けて見える 







I ポタン 

❿まだ行動をしていない自軍のユニットの上に次々に 
力ーソルが移動 

>各 ユニツ トの ステータス 画面で他の ユニッ ト データに 移る 


:om 


E ft タン 

♦护ヤンセル 
_ラインドウ 
じる 


Xポタン 

癱ユニットの上にカー 
ソルがあるとき、ユ 
ニットのステータス画 

めんひら さんしょう 

面を開く （ P 1 6参照） 
籲ユニットのステータス 

がめん ぶき 

画面で武器やスキ 

せつめい み 

ルの説明を見る 

さんしよ3 

( P 16参照) 


A ポタン 

• コマンドの決-などに使用 
籲カーソルがユニット以外の— 
所にあるときにマップメニュー 
を開く （ P 37 参照） 
•メッセージの早送り 


I /ヽ RT ポタンを同時に押すとゲームがリセットされます。 

































































接初力、 6 抬め 


: 心以‘.心 M 孤 

4 JS 55■•■■■ — 了 **— 


爸初ガ 6 始める 


かめん 

一画曲 


ぎろぐかめん 

記録画面 


中断から始める（中断したデータがある場合） 

车断したところからゲームを再開します。 

f 己 i から i める 


さいしよ さいかい 


「記録」したマップの最初から再開します。 

雲*己8を i す 

「記録」されているデータを、別のフアイ 
ルに写したいときに選びます。 

聶籙を i す 

木要になったデータを消すときに選び 


ゲームのセーブ 




このゲームには、途中まで進めたゲームのデータをバ 
の20があります。 


しんげ¢1；ゆんびがめん 


&マップのクリア瘙と、 IH 華德_面 （ P 44 参照）で、それまで | 
ゲームのデータを パックアップファイルに記録することができ* 
ゲームを めたときに鐘んだファイルに書き込まれます。ここで I 
m した芮 i は、それ mi 薪たに neij しない限り、何度でも や 
直しをすることができます。 


ルにセーブしてお < 方法として r 記 au と「中鼷 J 

B - 

のゲームを休止したいときは、マップメニュー （ P 38 参照） 

ん 足ら さいかい さい ちゅうだん はじ 

^)1 去断」を違びます。ゲームを再開する際に「中断から始める」を 
，浙 する ことで、中断した状態からゲームを再開することができます。 

W ： 角ゅうだん いちどさいかい s 

• r し、この「中断』のためのバックアップは、一度再開すると消え 
r しまいますので、何度も同じ場面からやり直すことはできません。 

—- m ' ■ . . . . . . . . . 


最初から始める 

ゲームを最初からやりなおすときに選 

あ a つよ3 

びます。空きファイルが必要です。 


がめん せつめい 


メニュー画面の説明 


ゲームスタート 





















©によ:る si の負分け方 


主人公の軍（自軍）は基本的に 青色の ユニットで表され、敵对 

きほんてき おかいろ た みどりいろ 

は基本的に のユニット、その他のキャラクターを緑色の 
ユニットとして表しています。自軍の指揮はプレイヤーがネ| 
当し、敵軍と緑色のユニットは、コンピュータが担当します。 



あおいろ 

(青色） 



敵簞 

おかいろ 

(赤色） 



その他 



こ3ど3しゆ50よ3 

行動終了 


プレイヤーやコンピュータから指示を与えられて行 I 

» はいいろ ひよ3じ 

終わったユニットは灰色で表示されます 



o ^ nr/v しゆじんこラ D だつ 

がクリア条件のマップにおいては、主人公リ_フが離脱 

* し!#30ょ3 U ぐん 

J そのマップのシナリオ終了となります。自軍のユニッ 

ば35いかなら さ s b mo ひ〇よ3 

ヰす場合は必ずリーフより先に離脱させてあげる必要があ 
リーフが離脱したときに残された自軍ユニットは、次の章 


となります。 


マップの終了 


1つの章のシナリオには、1つのマップが用意されています。 

W 邏 てき しゅしよう し、すわ 

多くのマップには、敵の主将（リーダーユニット）などが居座 

もん ぎよくざ じぐん しんぐん 

つている「門」「玉座」があります。自軍を進軍させてリーダ 

たお _しゅじんこう|_, もん ぎょくざ せいあつ 

ーユニットを倒し、主人公のリーフが 「 PU 「玉座」を“制圧” 

つぎ すす いがい 

すれば、次のマップへと進むことができます。それ以外でも、 
「特定のポイントへ主人公が“到達”する」 

『特定ポイントから自軍ユニットを“離脱”させる」 
r 敵のリーダーユニットを倒す」 

，虞てん してい とくてい しせつ ほうえい 

r 撕点（指定された特定の施設）の“防衛”」 

じようけん つぎ すす 

などの条件をクリアすることで、次に進むことができるものも 

じょうけん かいわ 

あります。条件はそれぞれのマップのオープニングの会話や、 
状況コマンドを見ることで確認することができます。 

K r ~ - もん 一一 - - 1 りだつ 

門 寒 1脱 

^ ~^ ポイント 
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riXS リーフが S れてしまったとき J r “ 防衛，， がクリア》 
砗のマップで、籍 i の ( ilA や宝如の As がおる場 
答に、それが Si に ii されてしまったとき J 以上、どちらの 
4答もその日 IS でゲームオーバーとなります。「記録」した 
ところから再びチヤレンジしてださい。 

観?も、マップによっては轉是ユ ニ ットが死亡れ 
ことで、ゲームオーノ（一となることもあるようです。 


戦_を絰験したり杖を使用し/こりすると経験値 （ E ) を得るこ 
と$でき、経験値が100を超えるごとにレベルが1つ上がり 
ま1。その際「力」「技」といった能力値（パラメーター）が 
i 昇し、ユニットは強くなっていきます。また、ほとんどのユ 

じょ5けん じょ5きゅ5 しょくしゅ しょ 

二^卜はある条件のもとで、上級クラスの職種へ昇格するこ 
とみでき、これによって更に戦闘能力が高まります。 ( P 50 

m ) 




•放しい戦闘の中で傷つき、 HP が消耗してしまったユニットを 

11 つぎ ほ 3 ほう 

PHC させるには、次のような方法があります。 


ゲームはターン S システムを S 爾しています。どのマップ、 ♦ if 」「鎌 ft 」 「宝座」「教会」の上にユニットを待機させて 
の験 ikiS (プレイヤー）からのターンとなります。ブ I 回復する。次の自軍ターンがきた最初に hp が数ポイント 

じぶん のぞ いどう こうげき しかいふく 

イャーは寿ん-望左だけのュニッし卜 p 多動级■などの II n 動回復します。 _ くけし、 

条 （ P 20 蠢照）を与えます。この指示は、「再行動」 ( P 2 I ♦シトター、プリーストなどのユニットが回復系 （ ライブなど 〕 

鉍照か)、などミ例外を除き、1つのュニッし H しこつ幸1夕-ンの f : の峰使?かて回 gj る。 さぃだぃ かんぜん 

に1回しか与えることができません。指示し終えたらマツ” ♦きず 薬を使つて回復する。そのユニットの最大 HP まで完全 
メーュ ーでし备宁コマンドを望んでプレイヤーのターン枣 ' に回復します。きず薬を所持しているユニットが、自分にの 
D f し、コンピュータのターンとします。 み使用できます。傷ついていないときには使えません。 
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ユニットのステータス画® 

カーソルを ユニッ トに合わせて X ポタンを押すと、 

そのユニットのステータス画面のウインドウが開きます。 



現在の HP が0になるとその ユニッ トは失われま 
/最大 H P まで回復させる事が可能です。 


1- 愁〇 ベ} 

1 I トダ - 

j き:’; f yjy '- をネ i 

1 

r . 逆 一二: r~~Tj 

1 1 M み■，.'.'.で 

III 棚卿 . I 

一 

包‘,“二と' 11 

み細 J 1 聽 ， Mlj 

，た纏 




ユニットの顔 

し•よう — 

E 要なユニットには顔の絵が表示されます。その他のユ 

. ^ へいしゅぜんたい しょうち *3 

ニットに関しては、その兵種全体を象徴するイラストが 
f 示されます。 

げんざ！^ こうげき かん 今ん• ろ 

見在の攻擊に関するバラメーター （P47 参照） 

げんざい しよじひん 

電在の所持品 

ニット個人が現在所持しているアイテム（栽盏、菝、 mm) 

' 表示します。アイテムの若■の i 幸はできる gg 
マす。 （/ の左が現連鶏ってぃる*層 SS 。 若がその fei 

さいだいしよ3かいす3 つか へ 

。 景大使用回数です）使うたびに減り、0になるとそのア 
イテムは壊れるか、無くなってしまいます。鉍妾の s にポ 
( 「く“ e ” が表示されてぃるものは ssi6 してぃる壺彘 
' 六します。アイテムは最大7つまで持つことができます。| 

ちじ ひようじ 

H 5い文字で表示されているアイテムは、持っていても その 
コニットが使用することができません。彘 ii ユニッ 
卜 （ P 36 参照 〉 の中には、馬などに乗っているときに藝福 
て ?る武器と、降りているときに驗備できるが1うこ 
A v ありますので注意が必要です。 X ポタンを押すと ft 力 

あ 5 わ の3りよく せつめい み 

づルが現れ、アイテムの能力や説明を見ることができます。 
























♦ユニットへの指示 

ユニットのステータス画面2ぐ^ 

ユニッ トの ステータス . ii で〇ポタンの下を押すと、 
ユニッ トの ステータス 画面2 に 移ります。 



とくしゆのうりょく 

特殊能力 


その ユニットが i & i つスキル(特殊能力 〕 をアイコ 
ンで s 善しています。 x ボタンを押すとアイコンの上に 

あらわ せつめいみ „ 

カーソルが現れ、スキルの説明を見ることかできま 


す。スキルには“兵種スキル” “個人スキル” “武器 

しゅるい しよくしゆきようつう 

スキル”の3種類があります。職種で共通して持つ 

へいしゅ じしん とくせい 

ものが“兵種，，、ユニット自身の特性として持つもの 
が “(& A ，， 、 ft 是の ii 袋 i でのみ、能力が発揮 
されるものが“武器”です。 
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その ユニッ トが所属している軍。 


さくせんの 3 りよく しめ 


作戦能力を示します。★が多いほど高ぐその軍に所属 

すべ しえんこうかめしちゅうりつかいひりつ 

する全てのユニットに支援効果（命中率、回避率がアッ 

»た 

プ）を与えます。 

さいこうどう さんしよう おこなかくりつしめ 

そのユニットが“再行動” （ P 21 参照）を行う確率を示し 

おお さいこ 3 ど 3 かくり ：3 たか 

ます。★が多いほど、“再行動”する確率は高くなります。 


err c . z > の* ，ノ'《- リー •ひ 

敵を捕えている、もしくは味方を担いでいる場合、その 


ユニットが表示されます。 A ボタンか START ポタンを 

お こと ど 3 ころ こじん がめん ^ か 

押す事で、同行 ユニッ トの個人ステータス画面に切り替 


えることも可能です。 


I 、ど 3 りよく しめ しんにゅう 

そのユニットの移動力を示します。侵入□ス（フィールド 

ひつよう いど 3 りょく いどうかのうはん_い— 


を通過するときに必要な移動力）によって移動可能範囲 
が変わります。 


げんざい ひろうど しめ せんとう 

そのユニットの現在の疲労度を示しています。戦闘など、 

とくてい こうどう おこな ひろう さいだい し、じよう 

特定の行動を行うたびにユニットは疲労し、最大 HP 以上 

ひろう つぎ せんと 3 さんか こと 

の疲労がたまると、次のマップでの戦闘に参加させる事 

ばあい 

ができなくなる場合があります。 


じょうたい しめ たと てき 

k : m ユニットの状態を示します。例えば“スリープ”などの敵 

■ 8 まほう ば 35 い まほうめいひょうじ 

B M の魔法にかかった場合に、その魔法名を表示します。“ス 

いがい * ほうこうか つえ もち 

トーン”以外の魔法効果は、“レストの杖”を用いる、も 

しゅうりよう « 3 > 03 じよう fct 、 fe ど 

しくはそのマップの終了によって普通の状態に戻ります。 


K 器レベル 


、そうび ぶきつえまどうしよ ひようじ 

li , 装備できる武器、杖、魔道書のレベルを表示します。 


































がめんじよう の ^ ^ 

マップ画面上でカーソルをユニットに合わせ A ホタンを押 

うご はんい あか ひょうじ 

すとユニットが動ける範囲が明るく表示されます。そこで 
亞ポタンを操作して移動したいところまでカーソルを動かし 

いちど お いどう おこな 

もう一度 A ポタンを押すとユニットの移動が行われます。 
辏 iiiTS の S のュニットの上も明るくなりますが、と 

いじょう おなばしょお 

以上のユニットを同じ場所に置くことはできません。 


w 馬系ユニット（馬、ペガサス、ドラゴンに乗っているユニット） 

^さいだいいどうりよくみまんいどう こうげきつえとら 

は|最大移動力未満の移動で「攻撃」「杖」「捕える」などの 

じつこうご さいいどう きほんてき 

コマンドの実行後に、再移動できることがあります。基本的に 

否い®どう すうさいだいいどうりよくさいしよいどうすうひ 

两移動できるマス数は、最大移動力から最初の移動数を引い 

かず ちけい へんか さいいどうごえら 

た|ですが、地形などにより変化します。再移動後に選べる 

たいき 

コマンドは「待機」のみです。 























攻撃の種類 

ks にはそれぞれ JiSiis があります。その射程範囲によ 
つて攻撃の種類が変わります。 


ユニットの辏 il が礙了:すると、そのときの状態によつてい 
くつかのコマンドが雲条され、ユニットはプレイヤーの抱 
示を待ちます。 




…••き上"一•一…^••-…… 

けんおのやり もち ころげき 

隣接したユニットへの、剣•斧•槍を用いた攻撃。 

敵 i ニットが同じく直接攻撃のできる k 器を装備していると 

1はんげき う こうげき めいちゆう ばあい *3»き . L . 

きは反撃を受けます。攻撃が命中しなかった場合、武器の使 
用回数は減りません。 


ユニットに攻撃をしかけます。移 
■の縫奇 i_iiS (ォレンジ 

いろ ひ j •今じ てき ばあい 

色で表示）に敵がいる場合にのみ、 
fi えるコマンドです。使用できる 

ぶき ひようじ 

武器がウィンドウ表示されますので、 
AS したい聶磊に S カーソルを合 

お けってい 

わせて、 A ボタンを押して決定します〇 
つづいて敵ユニットの上にカーソ 
ルが I 言れるので、もう一度 A ボタ 

お こうげきあいて 

ンを}^すことで攻撃相手を決定し 

こうげきかのう 

ます。このとき、攻撃可能なユニッ 

ふくすう ばあい 

卜が複数いる場合は、〇ボタンで 
カーソルを ii かすことで攻撃相手 
を選択できます。 


へユ 


；棚 


H 接攻撃 

1.4 ^K もち じぶん はな ばしょ てき こうげき 

3などを用いた、自分から1マス離れた場所の敵への攻撃。 
敵!^:ットが同じく間接攻撃できる武器を装備しているとき 
は ii を§けます。运_が器軍しなかった場合でも、武器の 
使用回数が減ります。 

； V ギグ メ ' . ' ， . 

くせつ かんせつりょうよう 

I 自 fcu …—•き…••一…一一…••き 

, itfe の军には、置屋 ill 、 iS 綾 i どちらでも岢1なものが 
仍り$す。一部の斧（ておのなど）、一部の槍（てやりなど）、 
iim . ili にょる运_がそれにあたります。直接攻撃が 
しなかった iS 、 龕の®爾 ii 数は減りませんが、魔道 
るち i 餐■は、しなくても端醒が遍ります。 

かんせ "DC 3げ《 はず ぶき しよ3かいすう へ 

纛 t の間接攻撃は、外れたときも武器の使用回数が減ります。 

(ん * ょりこうげき 

. 5 SB if ® TiQr ……一••… 一••…一•一…一.一… 一•一…一•一… 一•一…一•一 

t いじょう けいてきせんよう とくしゅまどうしょそ 

II 枵が3以上ある、アーチ系（敵専用）や、特殊な魔道書を装 

こうげきはんげき こうげき 

_し t いるユニットの攻撃。反撃することはできません。攻撃 

Ml i \^m ばあい ぶき しようかいすう へ 1 

丨續中しなかった場合でも、武器の使用回数が減ります。 ± 







♦ユ = ットへの指示 


麵I 


MJMmmmmMmmmjp _交換 

一一直肇のユニット_±が餸麓している場み 

^ しラかん 

それぞれが持っているアイテムの交換ハ 
释えます。また、している自軍ユニ， 

,卜が「蒱える」で捕虜にしている敵や、「ハ 
♦物交 K っぐ」で關してぃる錢ュニットとか 

、 ^ ィテム菱鏡も岢罷です。このコマンドを， 

ぶと最麓にサブウィンドウが開きます。 

赛 i したぃ箱#を邊跫 ( ii ぃる《荅し| 

うご じゅんばんひようじ 

〇ポタンを動かすことで順番に表示）し 3 

こうど:^ こうかんあい’ 

すると行動させているユニットと交換相| 
_茬の mils が i んでウィンドウ表示ハ 
ますので、 II れた指カーソルを使って入< 
蠢えが?ラえます。 B ポタンを押してい • 
とで菱辏を簽 2 F し、もとの画面に戻るこ • •• 
ができます。 



l ^^ r 2 k > 猫 

感. 鑛 

5 


't 




Ass 職 ノ 

S えていた i ユニットを解放して i がします。 

に てき じどうてきがめんじよう 

逃がした敵ユニットは自動的に画面上から 
姿を消します。戦線を離脱したということ 
です。 


mm 


ぬすむのスキルを持つユニットが、自分よ 

おとてき りんせつば 

りすばやさが劣る敵ユニットに隣接した場 

あい あらわ あいて 

合にのみ現れるコマンドです。相手から、 

じしんたいかくかるぶきおよ 

そのユニット自身の体格より軽い武器及び 

ぬす 

アイテムを1つだけ盗むことができます。 


wmMmmmffmr 柄；.る 職^^^^^^魏 1 


敵を捕虜として捕まえることができます。 

さいこ3ろん たいかくいがい せんとろ 

その際、幸運と体格以外の戦闘ノ くラメーター 
が半減します、また、移動力が半減することも 
あります。 


ぬすむ 


※詳しくは、 P29 〜 P30 を参照0 



















♦ユニツトへの指示 



体格の数値によって、より体格の小さい IU 

かと かゴ みかた 

方ユニットを担ぐことができます。味方令 

いどうりょく せんとうのうりょく 

担いでいるユニットの移動力、戦闘能力 IJ 

ていか かつ 

低下しますが、担がれているユニットが渺 

こうげき 5 

の攻撃を受けることはありません。 

さんし *3 

※詳しくは、 P 29 〜 P 30 を参照。 


4 


担いでいた味方ユニットを降ろすときに i : 
びます。 

降ろす位置は、特に SS がない4§、1 
左右の隣接した_所のどこかを指定で • 
ます。 


「捕える」や「かつぐ」で同行している:] 

たじぐん う わた 

ットを、他の自軍ユニットに受け渡しま d 

3 わた ど3こラ 

ユニットの受け渡しは、同行している : J 

たいかく おお た 

ットより体格が大きし、、他のユニット夸 

こう あいて おこな 

行させていない相手でないと行えません 


r 捕える j システム 


J 


p ) こうげき じ ^ 

彌撃のできる自軍ユ ニ ット （ 麗顧藉が™な綠を義 

似 1 てりしん、せ?こと 】 箱がの驗 

付（隣接)し#場^ み ! 5 れるコマンドです。 「.る」 

1 ンと卜: を 使ど? 上た攻_で、被ユニットを圣かしたまま、 m 
として 捕え、同年!ニットにすることが縫です。ただし、「繼 
W 」コ2ンドを薪する鹺は、騙パラメ-夕-が鞠し, 
匕す°せぃ「こ？ える」22ドで羅モ三ットを〇にできた邊答 
の" 成功です。戦闘力がない相手 （ 彘盏がない、 ii で_ら 
こいる、など）は、戦わずに「簾える」ことができます。シ 
ト リォ ノこじよつては、呼らっ巧ぅぃ声ユニット も 籠します。邊 1 
” 寺し^:ぃる武龠ゃネ u 具ァィテムは、「杨菱溪」によ 
更に入れることができます。驗ユニットを鐘えることで 


1 か入手できないアイテムもあります。 


「かつぐ』システム 


夂<てい じようけんか 


I r 小:！ ニットが、特定の条件下にある（-■ユニット1!!.の 

睡 nif : ッに隣接した憑合に S れるコマンドです。通の 
峰 _不能になりそう、などのピンチから o | g ユニットを「か 
| ぐ」 ことによつて^{つてあげることができます。 

… がれ r いる i こッ t はいかなる适參もうけません。しかし、 
,||/, 'てい今間と、降ろされた置薇のターンはどんな转■も 
し' 1せん。担いでいる側のユニットがとなった邊答、 
• てい 民ユニットは、そのままその ili に!！ろされます。 

|ろ，' n ?S 点? i そで、モ 11 ット 1 こ_綺な纏の愚答、 i 

叻 可能な地形に移動されます。 


1 



















♦新システムの解説 


_ r 铺える jr かつぐ J 共通注意違 J 

じっこ ^I あいて げ丄 

そのコマンドを_行するユニットよりも相手ユニット p 体衫 
がポさい。 , il 麄窠のユニットが1などに乗っている場合 1 J 

稼各 2 0として扱われます 0 けし、てきせんょぅ 

ii 紫ュニット、採籍20のュニット、ァーチ系 ( 廠専用 >、 
蒱えたり担いだりすることはできません。 

競に4のユニットを同行しているユニットを「かつぐ」こ<1 
はできませんが、「捕える」ことは可能です。 
r 蒱ぇる」「かっぐ」で闺_のぃるュニて卜展、ゃそ 
ill 労、 ill 方などが ii します。しかし、同行者の体格/ 
畜芬の筚芬苡苄の I 知 I であれば、移動力は半減しません，， 



とら U よ3たし、 

捕えている状態 



かつ じようたい 

担いでいる状態 
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_軍ユニットが民家や教会（以下、建物）の 
忐 I この移 i すると、このコマンド*！ま!'。 
建物を訪ねることで、さまざまな情報が得ら 
れたり、アイテムがもらえることもあります。 
必ず訪ねるようにしましょう。自軍ユニット 

だれ たてもの たず 

の誰でも建物を訪ねることができますが、 

たず ばあい とくしゅ はっせい 

情寧のユニットが訪ねた場合のみ、特殊なイベントが発生す 

はち^ たてもの いちどたず もん と 

合があります。建物は一度訪ねると門を閉ざして（イベン 
卜によっては例外もあります）しまいます。門が閉じた建物を 
び肪ねることはできません。自軍ユニットが訪ねるよりもこ、 
郎の敵ユニット（シーフなど）が ii に ii すると、 ii は 

， ヶ疆 はいきょ はいきょたず 

され廃虚となってしまいます。廃虚を訪ねることはで夫 

たてものもんと てき はかい 

♦■せん。しかし建物の門が閉じていれば、敵のユニットに破壊 

きょうかい もんかいへい 

、れることもありません。教会では、門の開閉にかかわらず、 

たいき たいりょく かいふく 

^の^:に待機することにより体力を回復することができます。 


武器屋に入ります。武器を買ったり、不要なアイ 
テムを売ることができます。 


道具屋に入ります。道具アイテムや魔道書、杖 
を買つたり、不要なアイテムを売ることができ 
ます。 












預かり所に入ります。使わなし、、もしく 1.1 

も あず 

持ちきれなくなったアイテムなどを預けた h 

あず ひ だ 

預けたアイテムを引き出したりできます 

むりょう 0よ3 

無料で利用できます。 


自軍のユニットを闘技場で闘わせたいと々 

えら とうぎじよう さいしよ 

に選びます。闘技場では最初にプレイヤ 

か きん はら さんか 

がいくらかの掛け金を払うことで参加てノ 

たいせんあいて たお とき たくさん t 

ます。対戦相手を倒せた時には沢山の妇 

きん ほか つうじよう せんとうどうよう けいけんち 

金の他、通常の戦闘同様の経験値を I 

じぐん たいり/ 

ることができます。自軍ユニットが対輋い 

て やぶ はあい うしな 

手に敗れた場合、そのユニットは失われ i'l 

とうぎじよう たいせん ひろう 

闘技場の対戦でも[疲労]します。 

しよう ぶき たいせんあいて じどうてき 1 

使用する武器と対戦相手は自動的に讲 I 
されます。 


離脱ポイントの上に移動すると現れ3 
選ぶとユニットはそのマップから離脱し 
主人公リーフが「りだつ」した時点でパ 
マップの終了となります。 

「りだつ」できずマップに残された 
ニットは、敵軍の捕虜となります。 





馬などに乗っているユニットが、乗ってい 

お じよう_たし、 

るものから降りた状態になります。 


ぶ刺跡 のる 她桃敏^^ m 職紙紙 

r おりる」コマンドと対に、馬などから d 
りているユニットが、再び乗るときに接い 
ます。 

騎馬系ユニットの¥には、駡などに i って 
いるときと降りているときで驗—できる最 
器が変化するものがありますので、 ff # が 
瑟 i です。 


主人公リーフのみに現れるコマンドです。 

せいあつ と3たつ 

制圧、または到達することで、そのマップ 

しゅよラ 

は終了します。 





















♦ユニットへの指示 





「とびらのかぎ」を持っているユニットが 

とびら まえ いどう あらわ とびら 

扉の前に移動すると現れます。扉を開 M 

えら ひ5 とびら し 

たいときに選びます。開いた扉を閉める 

とびら あ 

ことはできません。また、扉を開けるこノ 

はじ 

によって初めて、 クローズ されたエリ パ 

み ばあい 

が見える場合があります。 


はね橋の前で「はねばしのかぎ」を使 
ことで、誰でも「はね橋」を降ろすこ <i 
できます。 


宝藉の王で「たからのかぎ」を使龙 I 
艱でも「宝箱」を開けることができ8 G 


r とうぞくのかぎ J を讀持した盗賊は、専用の钃がなくても丨 
や rsij を_けたり、 r はね橋 j を降ろしたりすることがでノ 


■ステ編 


索 s マップ j 

ぃ.っかの マップでは、ほとんど荷も M えない饍_の吊で1 

■' • な ばあい 六く 

WI 1 行わねば ならない場合があります。このようなマップを“索 
啲 ップ” といいます。索敵マップでは、各ユニットは自分の 

セ いがい くらやみ 

WII マスしか見ることができませんので、それ以外の暗闇 

ばしょ ちけい てき じょうきょう 

に ft われた 場所の地形や、敵の状況がどうなっているのかは、 

し、ど5 かくにん くらやみ なか 

b ： ッ トを 移動させて確認するしかありません。暗闇の中の、 

てき こうげき み 

燴 /)、 i えてい ない敵ユニットへの攻撃はできません。見えな 

し、どうとちゅうてき そうぐう ひょうじ 

い I への移動途中に敵ユニットと遭遇すると「!」が表示され、 
t < 移動を 終了し自動的に「待機」となります。 I 丈や道巍の 

み ぶぶん ひろ 

屮 I 、 見える部分を広げることができるものもあります。 
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♦新システムの解説 2 


,3 i き せいよ:^ 

武器レベルの成長について 


と3じょう ぶき けんけいやりけ y おのけ y せな21以 ■ r 

ゲームに登場する武器は、剣系、槍系、斧系、弓系、杖系、と 5 

3= けいとう しゆるい ぶんるい 

系統の魔法、というように、系統により10種類に分類されて 

け|、>み ぶき あつか しよくしゆ さ 

います。どの系統の武器を扱えるかは職種によって決まって 
おり、歲堯レベルの欄で確認することができます。 

げんざいそうび ぶき ここ 〜I 

ユニットが現在装備できる武器は、個々のユニットか、セの武 
龕をどれ链蕃い il れ、} I し雨が！:がっているか…という、武会| 
の IiA のレベルに i じて i 企します。現在そのユニットが 
どのレベルに鬚しているかは、 st 器レベルの欄にある項目の J 
緩に、それぞれ黄參（一になっているものは扱えません 】 で表 1 
示されています。 E が1箸低いレベルで、その武器に使い惘 J 
れるほど D 、 C 、 B 、 A 、 と順にレベルアップしていきます。 I 

あ きょうりょく ぶきそうび 212 JI 

レベルが上がるほど、より強力な武器を装備することか可則 j 
になります。に ii して 1、った彘器のレベルのみが上 q 

ふくすう ぶき つか しょくしゅ _ j?,.m 

しますので、複数の武器を使える職種のユニット尹、忒器を 
い芬けることで苹筠§1に蕎てることも、1つの武器に絞って^ 
れを_めることもできます。魔法剣で間接攻撃をした場合|：| 
i ではなく A 1 の Ei になります。魔法を扱えないユニツ_ 
が AI _ でをしても ii の経験はちらえません 。I 



馬などに乗っている状態 
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お じようたい 

降りた状態 



ゲ j - ム中に SELECT ポタン、あるいはマップ 
Ai 上のュニットのいない ( ri 4 i 获 i 
の孝 •ニッ トの上は可）にカーソルを备わせて A 
ボタンを押すとマップメニューが聞きます。 

•• のウインドウの中にはゲームを迹荇する±で 
鍾|なコマンドがいくつか翼示されます。 






I … 一一 そのマップで闘っているすべてのユニ 

^ LJ 0 いちらんひょうけいしき 

Filipp ットの各種データを一覧表形式で見る 
モとができます。二■はテジに 
てばは分かれており、〇ボタンの左 g でペー 

へんこう ゆび 

-ジを変更します。指 カーソルでユニッ 

I 身 ill び、 X ポタンを押すとユニットのステータス蟲盖 （ p 16 
•，）が開きます。 

_じも指カーソルでユニットを選0、 A ポタンを洚すと、マッ 
讀圜のユニットにカーソルが备齡します。攉カーソルを謹 
I Kft に持ってくると、镇_1に璜_瘡雈_のカーソルが1!ゎれ 
tf " ◊ボタンの左右で項目を指定して A ボタンを_すと、そ 

すろち たわ、 じゅ L な p ハ 

，旧 I I のパラメーター数値の高いユニット順に並び替わります。 

お すうち ひく じゅん 

网じ状態で X ポタンを押すと数値の低いュニット順になります。 


め~ ‘ 

のコ 



























mm 


JMSiJf 状況 钱 




，^饉參—— 施 


iS のマップのタイトル、クリアするた め 
の_呙、これまでの i _/ S 钩の i 数 
ターン%論釜な e 表 Jit 怒' 

ユニット数は、マップ上の勢力状況を蓼 
しています。§肇の■で S カーソルを」 
予にスライドさせると、それぞれの軍 0 

=* r しひようじ 

リーダーが宕卞のウィンドウに表示さす 
ます。 

イスの;毎岸 


ちゆう かくしゆせつてい へんこう おこな 




_戲誠刪_綱養 A rn 

甲 

がめん I 

セーブができないマップ画面で、ゲームを I 
し寺 lldff させたいときにこのコマンド 
を養 M します。茨にゲームを始める際に「中 
簖から諶める」を i ぶことで、中断したと 

さいかい 

ころからゲームを寅開するしとができます。 rts 撕 

( P 11参照） ニニ 


11のサブコマンドで、ゲーム中の各種設定の変更を行えます。 
•[> ボタンので I カーソルを_かして镇旨を蓮裝し、〇ポ 

■さゆ•う せっていおこな じ 廿ってい 

タンの左右で設定を行います。 Y ポタンで、セーブ時の設定 

him . へんこうす お と 

に辰せます。変更が済んだら B ポタンを押し、ウィンドウを閉 

，せっ;^いかんりよう せってい もど 

しれば設定完了です。カラー設定だけは戻せません。 


iConfj^urAtwjn 


こ3ちく 

項目ウインドウ 


説明ウインドウ 


せつてい 

S アニメ設定 5 激^嚇狐__娜織粉鍵 


かん せんと3 


U ： ツト間の戦闘シーンのモードを変更できます。 

籲 リアル 

IK 闘がリアルなアニメーション画面に切り替わります。 

馨 ▼ツプ 

マツプ画面上のユニットがそのまま戦闘を行います。 

• C ベ〇 

• qp ット別に「リアル」か「マップ」かを設定することが 

W 麩す 0 























ちけいウインドウ 

「オン」を鐘 M していると、カーソルのある場所を説明する 1 J 
ィンドゥがマップ iii 盖主に—示されます。「オフ」にすると i " 
說£の1余がなくなります。 

鱗鐘顧^鱗麵^職 ユニットゥィンドゥ 娜廳燃細 纖^ 

「オン」を蓮 M してマップ画面上カーソルをユニットの上に； 
i させると、随簞なユニットゥィンドゥ （ 名前、現在の hp 、* 
关 HP } を翼宗します。「オフ」を蓮換で寨宗はなくなります 

级才一トカーソル 

「オン」を鐘 S していると、各ターンはじめに、マップ画面 
のカーソルがの i に重なります。 

毅級敝^纷级秘燃^ メッセージ スピード 00^00^00(^ 齡 

「おそい」「ふつう」「はやい」の3段階から選択できます。 

■级ゲ ームスピード 激 
ユニッ トの# や、エフェクトを 頸し ます。「ふつう 」、 「 |J 
やい」から選択できます。 

■滅^驗娜麵 サウンド設定 00(^00^00^ 

ゲ-ム ¥のビ B - 紐ゃの-讁ができます。「ステレオ 
または「モノラル」が選べます。 

^00(^00(^0/)i^00(^00^ BGM 00^00^00(^00(^^ 

「オン」で蓮_のまま、「オフ」でれている日 GM を切れ3 


1 > 崩 m 燃^タイ j レ設定.後粉着 

ウインドウのタイル（文字のバックにある地の色や模様） 

なか す へんこう 

M 〜 5 までの中で、好きなものに変更できます。 


1_に•る色調整用のバーを利用して、タイル設定で選択して 

いろ この どお ちょうせい 

い！) タイルの色をプレイヤーの好み通りに調整することがで 

あか みどり あお ゆび 

ます 。 R (赤 ） G (緑 ） B (青）それぞれのバーに指カーソル 

さゆ3 3ご みぎ こ ひだり 

内わせ、〇ボタンを左右に動かす（右によせるほど濃く、左 

うす いろ へんか うえ 

よせると薄くなります）ことでさまざまな色に変 f 匕します。「上 

• M J ； したせってい つよ よわ 

龙 J 「下設定」のどちらかを強くしたり弱くしたりすること 
匐 lli なグラデーションにすることも可能です。 

■ため じぶん あ み 

A し、試して、自分に合ったものを見つけましょう。 




の. 




搴3ニットに必要な指示を与え終わったら、このコマンドで 

a しゆうりよう 

_の_ーンを終了します。すぐにコンピュータのターンと 

你す。 



























遲 il 箭にマップの様子を見ることができま 

お すばや 

Y ポタンを押すことで、カーソルを累早 
_かす寨条はだせません 〕 ことも 1 

のう てきぐん じようほ5 み 

能です。敵軍ユニットの情報を見たり、; 
|)範囲を調べたりすることもできます。 


リーフ葷の全ュニットおよび、預かり戸) I 
の雷で、彘 i ゃ la の i け渡しを行う〔 

ぶきや りよ3かのラ 

ができます。また、武器屋も利用可能で 



アイテム整理を行いたいユニッ 
卜に指カーソルを合わせて、 A ポ 
タンを押してください。以下5つ 
のサブコマンドが表示されます。 


•リスト 

他の味方ユニットが所持しているアイテムと、_かり薪にあ 

_ ^ ■ し、ちらんひようけいしきひようじ み と 

るアイテムが一覧表形式で表示されますので、受け取りた 
いアイテムを}旨定し、もらうことができます。 

ユキットを指定して“_菱篇”が转えます。 

Ittfe 屋を利用することができます。 

• M かり所 

M かり所を利用することができます。 

•ft る 

M 桁しているアイテムを捨てることができます。 





































そのマップに出陣させたいユニットの選択を 
します。「進撃」を鍾ぶと、まずユニットセレク 

*■—— 1 がめん かく しゅつじん 

卜画面になります。各マップごとに、出陣させ 

わ二' , :1じぐんにんずぅ き 

ることのできる自軍の人数が決まっています 

叉 

i -^： ' : どう." してい しゅつじん 

L --一一- j 動させてユニットを指定し、 A ボタンで出陣を“ ■? 

tt か しゅつじん あか 

る”か"しない”を切り替えます。出陣を“する”ユニットは明るくな 〖 

なまえ しろ ひょうじ はいいろ ひょうじ 

名前が白く表示されます。“しない”ユニットは灰色の表示になりま 

ひろう すうち さいだい たか しゅつじん ばあい 

[疲労]の数値が最大 HP より高いユニットは出陣できない場合があゑ 

ちゅうい せんた < かず がめんみぎろえ 

ますので注意してください。選択したユニットの数は、画面右上の [ 

ちゅうおう ひょうじ かず ひだり ひょうじ 

ニットセレクト]の中央に表示されます。その数が、左に表示されて I 

すうちさし、しょうしゅつげき すういじょうみぎひょうじ すうちさいた I 

る数値（最少出撃ユニット数）以上、右に表示されている数値（最多 II 

げき すういか スタート お しんげきかい 

撃ユニット数）以下であれば、 START ポタンを押すことで進撃を開れ 

ぜんたい かず さい U へ| 

する（マップをはじめる）ことができます。ユニット全体の数が最少 I 1 

げき すうみまん ばあい ぜんいん しんげき 

撃ユニット数未満の場合は、そのまま全員が進撃することとなります 

ひろう かず さいしょうレ0ブナきすうみまん ばあい 0 # 

また、[疲労]していないユニットの数が、最少出撃数未満の場合は[疲ツ 

す5ち ひく じゅん じど3せんたく ひろうかいふく 

数値が低めのユニットから順に、自動選択されます。疲労回復のア 

しょじ ひろうじょうたい せんたくかのう 

テムを所持しているユニットは、[疲労]状態であっても選択可能で 


崩::，::髻 


( MAX 20) --- - - 

，のユニツトの力の強さを宗します。 

_I«.MAX20) - - ——一 _ 

^ (^ ニ ットの齡送を宗します。矗另が着し、ほど、高譲 
斤しか左きの威力が増し、矗1菝 i を会けたときの 
v メ J - ジも軽減されます。 

I 你 (MAX30) -——_ 

⑽ k くなると$¥®などががります。 

I u^imxso) -——_ 

v いユニツトほど、再攻撃や i 緩 gg ができやすく、騷 の 
ヂをかわしやす <なります。 


アイテム整理後の状態やユニットセレクトて 
び変えた状態を記録しておくことができまゝ 
マップクリア後のセーブと同様に、現在使パ 
ているノ (ックアップファイルに上書きされま 


誌 
















■幸運 （ MAX 20) - 

ちゅうこうラん たか いろいろところかか てき 

ゲーム中、幸運の高さは色々な所に関わってきます。 敵の 

ひっさつ いちげき う のろ ぶき 

必殺の一撃を受けにくくなったり、呪われた武器のダ メー 

3 こ53ん たか かんけい 

ジを受けにくいなども、幸運の高さに関係します。 


■守備 （ MAX 20) - 

しゅびりよく しめ あたいたか 

そのユニットの守備力を示します。この値が高いほど、1( 
撃（魔法攻撃以外）を受けたときのダメージが軽くなりま< 


■体格 （ MAX 20) - 

からだおお しめ とら 

そのユニットの体の大きさを示します。「捕える」「かつぐ」「 

さんしよう かんけい 

すむ」 （ P 27、 P 30 参照）などのコマンドに関係します。 

ぶき おも ていか けいげん 

武器の重さによる[すばやさ]の低下を軽減したりします 



. その日! I で ifi している最 iii の齡 j くに、その 
ユ J ： ットの“力”または “駐，’ を茄えた嘗です。この1鐘、か 
s 赞の“守備好’または“齡 I く，，を弓ひ|ぃた懸が1窗の f 鎌 
で$えられるダメージのいになります。 


期 fe 中の武器で単撼 i した邊答のを祟します。ユニッ 
卜の*•技，，の数 A も_わっているので、 Si . S の 
よりも高い数値になっています。 


齡綠？をかわす’です。鷄の_では、箱踢燊ゃ 
女 i 効果なども影響します。 


ぶき こうげきはんい しめ 

している武器の攻撃範囲を示します。 












せつめい 

♦バラ メーターの 説明 


アイテム八ラ メーター 



その武器の属性とレベルを示します。 


その武器固有の命中率を示します。 


その武器の攻撃範囲を示します。 


その武器の重さを示します。 
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アクスナイト 


マウンテン シーフか 

しょうかく 

昇格する。 


2： 


ソシアルナイトや卜 

しよ5か< 

ルバドールが昇格する 


M 

—_ m ，編 

シー フフアイタ- 

と3ぞく けん つか てぎ ■ "*»■ W f 

盗賊。剣を使う。敵，_ “ 

シーフが 昇格する 


\jj y ノ X-% nn n-r v— 

とができる。 







































mss^nm 

ベガ 7 スに秦つた?、士 
槍と剣を使う。 


0 


重し、鎧をまとつた兵士: 

S の せんもん つね、 

斧を専門に使う。 


聖なる杖を用いて回 

ふく まほう とな 

復の魔法などを唱える。 


魔道書を用いて、魔 

ほうこうげき おこな 

法攻撃などを行う。 


I シスター m 

義 

_ セイジ 

せい つえ まどうしょ 

jrr 


聖なる杖や魔道書を 
用いて魔法を唱える。 

: 錢， ■ 

シスター、バー 

し‘5わ、 < 

マージが 昇格す る 



« 基本 クラスの ユニッ トは、特定の 秦 件を; 会 たす こと 

じょうきゆう しょうかく 

で上級クラスに昇格することができます。 

きほん おな 

_ 基本クラスが同じユニットでも、キャラクターによっ 

べつべつじょうきゆう しょうかく 

て別々の上級クラスに昇格することがあります。 

じよラきゆう とうじよう t 

參 もともと上級クラスで登場する ユニッ トは昇格でき 
ミせん。 


















1 « 


フ 


ものがたり しゅじんこうりようしん そふ さつがい 

この物語の主人公。両親と祖父を殺害され、 

^_こ< » 353こ < おうじ 

故国を追われるレンスター王国の王子。 

^し ちちち せいせんし 

槍騎士ノヴァの血を父から、聖戦士バルド 

ちはは 3 0 つよ いし 

の血を母より受け継ぎ、強い意志をもって 

ふぐ3 3んめい かんぜん た む 

不遇の運命に敢然と立ち向かっていく。 [ 



♦ナンナ 


む_す_めはは夸や tt > 歹 


ノデ ^オン王国の王女 ラケシスの 娘。 

、りの容姿やしぐさはまぎれもなく!^ として 
%豪|を f ち、し■の■の备をひく。 


♦フイン 


レンスター王^?に g える H リーフの 

ち s 父ち p るキュか pft に！ 6 、らの 
忠誠を誓つていた彼は、自分に託された 
リーフを守り抜くことと、レンスター¥ 
国の復 M だけを iiki い i ける。ラ 




































とうじよ3じんぶつしようかい 

♦登場人物紹介 


雀 


心.〆杯 

ゲノ^ f ; 



i ± として。二策の w をもつフィアナ》の女領主* 

ぎゆうぐん しどうしゃ •-么 

義勇軍の指導者でもある。3年刖、帝国軍に追 


♦エーヴェル 


い詰められたリーフたちを救い、そのままフィア 

すじ <3 ' し 

ナにかくまっている。リーフの素性を知りつつも 

こんきゅう かれ えんじよ し， 如ち f ^ 

困窮する彼らを援助し、今ではもっとも力強い 

みかた 

味方である。 


♦八ルヴアン 

:, *-•>*''. _.\ te ゆうぐん いちいん 

フイアナ義勇軍の一員。アクス 

せいかく n いせいちんちやく 

ファイター〇性格は冷静沈着で 
頼れる男。エーヴェルの片腕的 

そんざい しん 

存在で、オーシンの親友でもある。 

りょうしんていこ< ぐんころ いま 》か 

両親は帝国軍に殺され、今は明 

げんき いもうとふたり 

るく元気な妹と二人でフイアナ 
村に住んでいる。 



| …バ4 11 

\ 1歷)麻 Sm " 


♦ 7 _ J - 夕 


よ3じよおさな 

エーヴェルの養女。幼いころ 

0¢しん な どれいしにん 

に 両親を亡くし、奴隸商人の 
! i とにいたところをエーヴェ 

たす か 

ルによって助けられる。勝ち 

き せ t 你く 

裒な性格で、ソードファイター 
としてエーヴェルのように強 

いっしん ねが ひび 

くなることを一心に願い、日々 

丨ナん れんしゆうはげ 

則の練習に励む。 


♦オーシン 


ぎゆ5ぐん いちいん 

フイアナ義勇軍の一員。アクスファイター。 

たんじゆんけんか せいかく ね 》か 

単純で喧嘩っぱやい性格だが、根は明るく 

ぎゆラぐん てぎそんざい 

義勇逾のムードメーカー的存在か。 

けんかともだち ちちおや 

まるで暄曄友達のような父親といっしょに 

むら す 

フイアナ村に住んでいる。 


4 
















































と 3 しよ 3 じんぶつしようかい 

♦登場人物紹介 


♦ダグダ ♦タニア 



♦マーティ 

ダクダの部下で、 

ちとしりゆうざん さんそく 

元紫竜山の山賊。 
少しのんびり屋 
さんだが、力は 
強く、生来のぼ 
くとつとした人 
柄ゆえ憎めない 


ダグダの娘0 
ボウファイター。荒 


<れちのたちに囲ま 
れて育つたせいか、 

くち わる おとこ*さ 

口が悪く、男勝りな 

せいかく ぎ 

性格をしている。義 
勇軍のオーシンとは 
子供っぽい言い争 


ところがある。 


しりゆうざん ねじろ 

もとは紫竜山を根城とする 
山賊団のボスだつたが、 

あ かいしん 

エーヴェルに会い改心する。 

いま ぶか やまかいこん 

今は部 F とともに山を開墾し、 

はたら 

まじめに働いている。フィ 

む5 ていこくぐん ©そ 

アナ村が帝国軍に襲われ 

さい すじょう U 

た際、リーフの索14を知つて、 

1いこくぐんは 

なお帝国軍に刃をむけた 
気概あるウオーリア0 



♦サフィ 


トラキア地方西方の自 
由都市ターラのプリー 
スト。ターラが帝国軍の 
包囲下にあるため、救 
援を求めてトラキア地 

わたある けんしんてぎ 

方を渡り歩く。献身的で 
はかなげではあるが、 
めた強さを持つ 


♦ロナン 

〆 スネの猟師。ポウフ 

たたか な 

•イタ ー。 戦いには慣 

ゆみ 3で 

ないが、弓の腕 
MU なかなか 

せいぎかん つよ 

•山の正義感が強く、 

し》3<ナ« 〇ゃく； 

( ス村を期撃し略奪す 

龜…イ たい つよ 

川賊たちに対して強 
郁りを持つている。 


ひがしかいがん‘.’せい 

トラキア東海岸に勢 

りょく は かいぞく 

力を張る、海賊リフィ 

だん ぐんし ちとち t 

ス団の軍師で、元々は 

し art \ でってい 

プラキの司祭。徹底し 

げんじつしゅぎしゃ い 

た現実主義者。それ以 

がい じんぶつ 

外はなその人物である。 























































と 3 じようじんぶつしようかし、 

♦登場人物紹介 



♦シヴア 


流れ者の傭兵。リフィスに雇われて用 

じんぼ3 きせい かんねん しば 

心棒をしている。 K 成の観念に縛られす、 
独自のモラルを持って生きている。 


♦フェルグス 


傭兵として各地を 

わた 35る 

渡り歩くフリ-ナ 

ようき き S く 

ィト。陽気で気楽 

せいかく * え 

な性格。いつち前 

むしこ3 たん 

向き志向だが、短 
気ですぐもめ事に 
首を突っ込みたが 


たいりくほつぼう くに 

大陸北方の国シレジアからやってきたべ 
ガサスライダー。勝ち気だが可憐で索膽 

しよ3じよ はは S ね この足 てんまきし t » h , 

な少女。母も姉も近衛の天馬騎士で、本 

にん おな みち あゆ 

人も同じ道を歩むつもりでいる。 


♦マチュア _ 

マンスターのレジスタンス r マギ覉1 

だん けつせいとうしよ riiB 

のメンバー。団の結成当初から似的 
運動に参加している。生粋のマン4 
ターつ子で、男勝りの熱血漢。 


♦力 1 J ン 



♦ラーラ 


マンスターのレジスタンス「マギ論』 
のメンバー。非力だが、なかなかの 
しっかり者でマキ1では i 多 
ないシーフとし ZM ゃ W 歳ゃ 
牢獄のかぎ開けにする。 


♦プライトン 


ちちおや 


父親がレイドリックの臣下 

かれじしん 

であり、彼自身もマ：^ス 
ターの騎士であった。が、 

しみんきゆうち み 

市民の窮地を見かねで脱走。 
「マギ団 J のメンバー^;なる。 
正義感が強い。 61 













































♦グレイ K 


レンスターの騎士。セルフィ 

* つと 

ナの夫。レンスター、アルス 

ゆうち3かかん たたか 

ターにおいて勇猛果敢に戦う。 

やぶ &たか 

敗れはしたものの、その戦い 

U ちやくな とどろ 

ぶ D で一躍名を轟かせる。 

しんゆ3 

フィンの親友でもある。 




♦ド IT アス 

V はくしゃく 

レンス ダーの 伯爵。リーフたちと 
ンスターから落ち延び 

て むか 3 

つ手を迎え撃つために 
尸 J スターにとどまり、片腕を失う ( 

^ V りそうしゅぎしゃ 

W : 3を重んじる理想主義者。 


♦レイ Hij ック 


マンスターの領主。 

もと おうこく 

元はコノート王国 
将軍だったが、 il を 

あんさつ じっけん しょうあく 

暗殺して実権を掌握。 
以降トラキア、グラン 

ていこく ちから 

ベル帝国と、より力を 

もがわかたんげんざい 

持つ側に荷担し、現在 

ちいかくとく へん 

の地位を獲得する。偏 

T I しつてぎ いちめん ち れい 

^執的な一面を持つ、冷 

c < « そく 

酷な貴族。 














































• 各ターンごとにセーブができませんか 



應 ァ、 

為•できません。各マップをクリアしたときにのみ、セーブをするこ<! 
が可能です。マップクリア i にゲームをしたい愚答は、— 

ちゅう ちゅうだん え5 

のターン中にマップメニューから「中断」を選んでください。 

およ さんしょう 

( P 11 及び P 38 参照） 


>お金が無いので武器や道具などが買えません。 


お金を入手するにはどうすればいいの？ 


にゆウしゆ 好 u フ 

A . このゲームでは、アイテムを入手し、それをお店に売ることなどで_ 


お金を得ることができます。そのユニットが元から所持してい ; i 

ものいがい にゅうしゅ いか ほうほう 

物以外のアイテムを入手するには、以下のような方法があります 

てき へいたい と5 ほ t ) よ ものこ3かん おこな 

■敵の兵隊を「捕える』で捕虜にし、 r 物交換 j を行5。 

ぬす と 3 そく て* hi 

■ 「盗む』スキルをもつているユニット（盗賊など）が、敵から u 


接奪5。 

ほか かいわ みんか たず たか 5 W こ あ 

■他のユニットと会話する。民家を訪ねる。宝箱を開ける。な<! 


門の上にいるポスユニットを眼らせたいのですが、 
どうしてもカーソルが合いません。なぜ？ 


A. 「門」「玉座」にいるユニットには、サイレス、スリープ、バサーく 
の杖は効きません。 


I とつぜん おも 

>突然シスターがいなくなつたと思ったら、いつのまに 


か敵に捕えられていました。戦闘をしていないのに？ 


じ*3たし、 こうげき 


A. シスターだけでなく、「捕える」ことができる状態で、攻撃（直掊 

かんせつりょうようかのうぶきも せんとう 

間接、両用）可能な武器を持っていないユニットは、戦闘をしな • 

ts こうげきかのう ぶき えんきょりまほう 

ても捕えられてしまいます。攻撃可能な武器が遠距離魔法のみ (j 

ばあい おな てき どうじょうけん とら かのう 

場合も同じです。敵も同条件で捕えることが可能です。 （ P 29 着 


照） 
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) 見えないところか5、いきなりスリ-プをかけられてしまいました。 
スリープの杖の効果は、どこからどこまでなのでしょうか？ 


しう I 本んし、 してし、 ヘラ ■' 1 ■ 1 

忽果範囲が指裏され Y いる杖（ライブなど）以べは、スリープの^^ 
外 tD ものでも全て、効果はマップです。サイレス、スリープ、バ 
サークは'そ^)杖を使ぅユニット男をっユ ニ ットには盛南’ 
Y き5せん。敵がミスを4た焉答を藤いて、〗ぎず4きますので、谖を 
呑つ敵ユニットを、りかに早く攻撃禾能にするかが^^のボイントに 
3：るでしよう。杖の効果は、そのマップをクリアするまでします 


E マびめで自軍ユ=ットがストン■になってしまいました。 
元に戻せないままマップをクリアしてしまってもいいのでしょう 
か？クリアしたあとは、 s ゃんと IeV 误麄に騎るのでしょうか？ 


A スト；;ン 1 ?ア2?クリァしても発には_りません。■!」が觀す 
れば兀に民す方法がみつかるかもしれませんが、それまでは その 
ままにしておくしか、手はないようです。 


ものがたりしんこう 


自軍ユニットが毒をうけてしまいました。どんどん H p がなく 
なつてしまいます。ど5すればいいのでしょラ？ 


« どくけし — — 

^ * 消というアイテムまたは「レストの菝」を樓うことで、編の 

力果を消すこと3できます。どちらもっていない i 答は、録を 
うけたユ子ットを担いであげましょう。逼がれて いる 福"は、縫のダ 
メージを受けないで済みます。毒のダメージは、そのマップ灰勹 


リアすることでも消すことができます。 


，使いたいユ ニットが r 疲労 j していて 1 ^させられません。こん dll ’ は？ 


/ V 疲労」は1マップ休憩させることで、0にもどります。どうしても 
そのマップで使いたい場合は、前のマップをクリアす るまでに s 
匕リば、を使って「っ#」を ii 編してぉく。またはしで 
兮 J 状見 1 三が使いたいユニットに s ドリンクをたせること 
5より、出撃選 f 怒きしるよう怒ります。 S ドリンクを备つた「螽 
労」ユニットは、出#時に自動的にそれを窗盖 し、 「嘉を磁爾 
したことになります。 沾 





























♦ゲーム Q&A 



ぜんさく せいせん けいふ けん おの 〇よ おの やり つよ 

前作 r 聖戦の系譜 j では、剣は斧に強く斧は植に強 <••• 

こんかい おな 

とい5ルールがありましたが、今回もそれは同じですか？ 


せいせん けい^ 


A . はい、同じです。「聖戦の系譜」をブレイしていない方や、よく覚 
えていない方のために、武器の相性をここでもう一度おさらいを 

しておきましよう 〇ゃりけんつょ ぉのょゎ 

槍は剣に強く、斧に弱い。 




多 

幸に 強ぐ、/ 晒 ノ m 


剣は斧に強く 

や D よわ 

槍に弱い。 



斧は槍に強ぐ 

けん よわ 

剣に弱い。 


ほのおま«3 かせまほう つよ 

炎魔法は風魔法に強<、 

かみなりまほう よわ 

雷魔法に弱い。 


かせまほうかみな D まほう よ 

風魔法は雷魔法に強く、 

ほのおまほう よわ 

炎魔法に弱い。 



かみなりまほラ ほのおまほ3 : j 

雷魔法は炎魔法に強< 

かせまほ3 よ : to 

風魔法に弱い。 


ひかり a 5 A / C < ! 


光、暗黒魔法は、どの系統の魔法にも強い。 

しる つよ よぶき あいしよう めいちゅ30つ かいひりつ えいきよ， 

ここに記した強い弱いは、武器の相性により命中率や回避率に影 a < 

てきあた かんけい 

るということです。敵に与えるダメージには関係ありません。たと/ 

やり_も てきおのこうげき じぶんこうげきてきあ 

ば、槍を持った敵に斧で攻撃すると、自分の攻撃は敵に当たりやす< 

てきこうげきじぶんあ 

敵の攻撃は自分に当たりにくくなります。 
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どのユニットが、どんな武器を装備できるのかがよくわかり 
ませんが？ 


がめん さんしょう げんざい 

ユニットのステータス画面2 (P1 8参照）で、そのユニットが現在 

び ぶき かくにん ぶき つか 

装備できる武器を確認することができます。ユニットは武 gg を使う 

じゅくれんと あ どうけいとう きょうりょく ぶき つか 

ことに熟練度がどんどん上がり、同系統の、ょり強力な武器が使え 

.. きばけい ばあい ぶき s ん / q 

るよつになります。騎馬系ユニットの場合のみ、武器レベル欄に暗 

^ ^ へんか ひょうじ 

い文字で「のる」「おりる」で変化するレベルが表示されています。 
(P36 参照） 


^取扱説明書に、武器や道赢などのアイテムがないので 
すが、 アイテム情報を知るにはど5すればいいのですか？ 


蠱 _ つ がめん いちど 

/!アイテムの情報は、ユニットのステータス画面1でもう 一度 x ボタ 

お げんざい しょじひん 5ん さんしょう み 

ンを押し、「現在の所持品」欄 （P 17参照）で見ることができます。 

，义 しょう さい こうかん ばいぱいあず しょ りょう 

その他、アイテムを使用する際や、交換や売買、預かり所の利用な 
どのときにも、サブウィンドウにアイテム情報が表示されます。 


• 敵から男の武器を奪ったはずなのに、持ち物か5無くなって 
しまし〗ました。どうして7 


蠱 どく ぶきて い じどうてき どく 

ノユーットが毒の试§5を手に入れると、自動的に毒はぬぐいさられ、 
普通の武器に戻ります。たとえば_の雞を 1 文#すると、 i の i に 

ぐ * い 

なるという具合です。 


ステータス画面で x ポタンを押し、 k 器の情報にでてくる、 

ゆ3こ3 せ:3めい わ 

r 〜に有効 j という説明が、よく分か5ないのですが。 


A そののユニットにが器革すれば、 ® 畜 より关 きなダ 
メージを与えることができることを「有効」と記しています。 

しよくし ゅけいとう 

職種系統とは 

ひこラけい の A / lrfA / ♦、 

飛行系—ペガサスやドラゴンに乗っているユニット全般（降りてい 

かんけ 

れば関係なし） 

ハ！^、 I *. ® ぜんぱんお かんけい：; 

ナイト系—馬に乗っているユニット全般（降りていれば関係なし） 

_ け^ な しよくしゅ ほか 

アーマー系—アーマーと名のつく職種の他、ジェネラル、バロン 

など上記のそれぞれを指しています。 M も奋芳も_案择です。 67 


つ5じよ3 .お® 























♦ゲーム Q&A 


じぐん てきとら 

• 自軍ユニットが敵に捕え5れたままマップをクリアしてしまった 

なか* ちど ばあい ぱあい 

令きに、仲間が戻ってくる場合と、そうでない場合があるような 
気がするのですが？ 


•捕えられたままの自軍ユニットは、そのマップのクリア条件が‘‘_岸，， 

ぼ3えい ばあい じようけん み 

"到達” “防衛”だった場合は、その条件を満たすことでユニットが 

ビ じようけん りだつ ばあい つか じ I 

民ってきます。クリア条件が“離脱”の場合のみ、捕まったままの自 

ぐん しゅじんこう さき りた^^ 

軍ユニット、主人公リーフより先に離脱させられなかったユニットは、 
敵軍の捕虜となってしまいます。そのマップ冥 I で、_■ユ 

てぎ りだつ ばあい 

ニットを捕えたままの敵がマップから離脱してしまった場合も、その 
自軍ユニットは敵の捕虜になります。 


• 捕虜になつたユニットを取り戻すことはできませんか？ 


A b く〜 ひとり てせ ほりょ ば®い 

• 自軍ユニツトが1人でも敵の捕虜になっている場合、そのユニットを脚 



しゅノ ほ0よ なかま 

出できるマップがでてきます。それまでに捕虜となっていた仲間はそ 
のマップに全員出てきますが、捕虜が所持していたアイテムは id 
り上げられてしまっているので、戻ってきません。 

ほりよ と もど いちど ぃ u 

捕虜を取り戻すマップがでてくるのは一度だけです。そのマップ以 P 

„ f じぐん きゅうしゅつ ちゅう I 

に捕虜となつた自軍ユニツトは、救出することができませんので注)！ 
してください。 


•このイラストはキャラクターの 
アイデアスケッチです。 




ユニットがサイレスやスリープやバサーク获崩のときには答-す 
ることができません。 

★•，の きばけい じょう产い 

馬どなとに乗つている騎馬系のユニットがスリープ状餘になると、 
自動的に乗つているものから降りてしまいます。 

敵に捕まるとその時点で、捕えられた K 芳の崭备アイテム 
(敵がもともと所持しているアイテム鉍が 7 つ苡卡の ii に、 
その差し引いた分だけ 〉 が奪われてしまいます。（每崔アイテム 
を i く） 

その敵を捕えることなどで、アイテムを命り貧すことが奇龍です。 

敵ユニットの戦闘能力、移動数などはランダムです。マップ、 

が同じでもリセットをすることで、.歩滴なるバラ メーターをす| 
つユニットが現れたりします。 

軍師がリーフ軍に参入すると、その i 5 だけリーフの疮產碗（ス 
テータス画面 2) に k が増えます。筆‘がいなくなると★はなく 


なります。 

つえ つか ぶき' こうげ ff ど' 21 よ*， -1、 

t 杖を使うときも、武器での攻撃と_様にはずしたり、でか 
かったりします。 

し ■ 、ど及 すう 

I レベルアップ時に、ごくまれにユニットの移動数があがることが 
あります。 
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